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Zeemeermin

SOORC: HALF mens, HALF VIS

| KTAAD 000 TaN | 00 S VAT

Alle zeevaarders zeggen dat ze er tijdens hun zeereizen
minstens één hebben gezien: een vrouw met mooi lang haar,
een vriendelijke, zangerige stem en een staart met glinsterende
schubben. Zeemeerminnen zijn half vrouw, half vis en zijn
misschien wel de beroemdste magische wezens van de zee.
Misschien zie je er ooit eentje zitten op een rots langs de kust,
met een spiegel waar ze zichzelf in bewondert (hoe ze aan die
spiegel komt? Nog eventjes geduld; straks ontdek je de geheimen
van haar vele accessoires!). Ze kunnen ook opeens opduiken naast
een schip en glimlachen naar de bemanning. Zeemeerminnen
zijn absoluut niet schuw, maar wees voorzichtig, want achter
dat mooie gezichtje schuilt een pittige persoonlijkheid. En als
ze zich beledigd voelen (en dat gebeurt best vaak, want ze zijn
supergevoelig), nemen ze meteen wraak en lokken ze schepen zo
naar een gevaarlijk rif.
Daarom hadden schepen vroeger een boegbeeld (een houten

beeld aan de voorkant van het schip) in de vorm van een Danlezij hear Sro‘f’e stoartvin is ze heel
zeemeermin: de bemanning hoopte dat een ijdel wezen als een snel. Eén be“‘e‘ﬁ“"‘ﬁ en ze verdwijut in
zeemeermin nooit een schip met haar eigen gezicht erop zou de diepe blouwe zee.

laten zinken! Slim bedacht, he?




Zeemeerminnen ﬁeBrui&eh geen
Laarspe{djes (die roesten ha&he[il'L
in zeewater). [n ploots dearvon

(_iE’.bl’-LuiL_(Zh Z€e SCL\@[P(’,h Eln zees‘f’erreh.
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lleuren: rood, bleww, groen...




Dit poen ze GRAAG:

Zeemeerminnen zijn gefascineerd door voorwerpen uit de
mensenwereld en proberen vaak dicht bij mensen te komen
om zo'n voorwerp te pakken te krijgen. Ze verzamelen echt van
alles! Als er iets kostbaars van een schip valt, pakken ze het op en
brengen ze het gelijk naar hun grot om het bij hun verzameling
schatten te leggen.

Maar ga niet zomaar achter ze aan om het terug te krijgen! Dat
is vaak niet eens de moeite waard, want zeemeerminnen vinden
alles wat glimt kostbaar — ook een simpele oude vork bijvoorbeeld!

Dit moet je poen aLs je een
Zeemeermin tecenkomt:

Stop meteen je vingers in je oren (of zet een kop-
telefoon op en draai keiharde muziek), want het
gevaarlijkste wapen van een zeemeermin is haar
betoverende stem. Die gebruikt ze om schepen te
lokken en te laten zinken!

Chlristoffel Columbus schreef in zijw daﬁboe&

dot Lii cen zeemeermin had 3ezi6h.




Eeh h.ahhe[ilihe zeemeerimin

iS eeh zeemeerintn, eh de

Eeroehds‘fe zeemeerimeh is

Tri‘{’on.

Voor de Lust ven Schotland zwent een zeemeermin
met de staart van een zalim. Het sc[«ifwf dot als
iemand haar voh?]'h ze drie wensen vervult in ruil
voor haar vrij[a+ih3 (moar als ile jou was, zou ile

heor gewooh met rust lofen!).



Z.aratan

SOORL: REUZENWALVISACHLIGE
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Stel je voor dat je naar een mysterieus eiland bent gevaren en
aan land bent gegaan. Stel je dan voor dat het eiland begint te
bewegen. Erger nog: het zinkt! Daar zou je toch nachtmerries
van krijgen? Maar dat is precies wat er gebeurt als je een
zaratan tegenkomt (niet in een droom, maar echt!).

Het is nauwelijks te geloven, maar dit gigantische wezen
is vaak vermomd als een eiland. Serieus, een eiland! Maar
volgens mij doet hij dat niet expres. Het probleem is dat hij
vaak in slaap dommelt als hij bovenkomt om te zonnebaden.
En voordat je het weet, verschijnen er bomen, bossen,
heuvels en zelfs kleine dorpjes op zijn rug!

Eeh Zﬂrﬂ"'&h LI'L.'!' €eh Beeﬁe op

€€n WOLVFS — moeoer is veel :3r0+er.

Zodra de zaratan dit doorheeft, duike hij onder water om
even flink te krabben. Dat kun je hem ook niet kwalijk
nemen. Hoe zou jij het vinden als er allemaal kleine beestjes
op je rug zaten?




Soh.lmise zara+ahs I'nebbeh EEn vuﬂmah

OP [1uh Spui+30+. DOGY LOP\-'{’ 366‘1 [0-\!0\

uit, maar wafer!

Als een zaroton Zijin enorime ogen opendoef,
betelent dot dot Lili ﬁa.a'F duilen (u.ecswe.zeh
dus, zo smel als je leunt!).

—— T TGP




Dit moet je poen aLs je ecn Zaratan
tecenkome:

Waarschijnlijk heb je niet eens door dat je er eentje ziet, totdat
hij wakker wordt. Vanaf dat moment heb je een paar seconden de
tijd om hem te bekijken, voordat hij weer onder water verdwijnt
(meestal laat hij weten dat hij wakker is door met zijn vinnen te
slaan en water te spuiten).

Als je boven op een zaratan staat, zie je waarschijnlijk helemaal
niks (wanneer hij wakker wordt, bedoel ik). Dan sta je het ene
moment in een bos en het volgende moment drijf je in de zee!

Dit poen ze GRAAagG:

Zaratans komen alleen boven water om een dutje te doen.
Al zal dat best lastig zijn, met al dat gedoe op hun rug.
Gelukkig zijn zaratans geen lichte slapers. Maar pas
op! Als er op het ‘eiland’ cok maar één kampvuur wordt
aangestoken, duiken ze van schrik meteen onder water!




Een ardere (heel im&ewihﬁelde) oG

VOOr €€hn ZO\I’O‘\LGH is GSPEC‘I‘}CL\{ZLOHE.

Zorotans worden ool vaeole beschreven
a[s reuzehscki[dpaddeh. nisschieh Ziih

Er we‘. '\twee SOOV+€h!
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