








Louise is een bruisende persoonlijkheid, een stoere meid die sowieso
altijd broeken of overalls draagt, gecombineerd met bontgekleurde
stukken, veel etnische elementen en gebatikte stoffen. Annick, de
kostuumontwerpster van #LikeMe, haalde zelfs nogal wat kleding voor
Louise uit Marokko, Ibiza en Londen! Heb je talent om te breien of te
haken, dan is dat helemaal Louise. Werk je outfit af met stoere laarsjes,
een zware riem en etnische accessoires.

Plak hier een paar foto’s van je outfits.










BOUW JE EIGEN
—— _ LUNAPARKSPEL

Geen lunapark of kermis in je buurt deze zomer?
Geen nood. Met je knikkerverzameling en hergebruikte
materialen bouw jij je eigen lunaparkspel.
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(vraag een volwassene om hulp
bij het snijden)

« Lijm(pistool) of tape

- Allerlei materialen om
obstakels en tunnels mee
te bouwen: lege wc-rollen,

keukenrollen, plastic oﬁ
~ kartonnen bekers, pl
flesjes, karton kurken&spe_lde_n




Stappenplan

1 Leg de materialen los op
het karton en bedenk
hoe de knikker van
boven naar beneden kan
rollen. Maak een route
met bochten, tunnels en
sprongetjes!

2 Begin bovenaan door
het eerste obstakel
stevig vast te plakken
met lijm of tape. Test
altijd of de knikker er
goed doorheen rolt of
niet wegschiet voordat je
verder bouwt.

3 Plak stap voor stap
nieuwe stukken vast
zodat de knikker steeds
verder kan rollen.
Gebruik schuine buisjes
en bakjes om de knikker
te laten draaien of te
laten vallen.

4 Laat een knikker door je
baan rollen. Werkt alles
goed? Pas de helling of
richting aan als de
knikker blijft steken.

5 Versier je knikkerbaan
met stickers, kleurtjes of
extra elementen zoals
een wip of een draaiende
schijf.

6 Laat de knikker rollen
en kijk of je de baan nog
spannender kunt maken!
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ONTWERP JE
EIGEN SURFPLANK

Als je net als Oscar en Sem van surfen houdt, is het je waarschijnlijk al
opgevallen dat surfplanken vaak een leuk ontwerp hebben. Neem je
kleurpotloden of stiften erbij. Jij gaat er nu zelf een ontwerpen! Denk
aan coole patronen, felle kleuren en misschien zelfs een mascotte.
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' \WELKGEREEDSCHAP = [
T HEB JE NODIG? A

4
Oscar, Sem en Louise leren tijdens de mechanicaleSsen veel nieuwe
A gereedschappen gebruiken. Weet jij al welk gereedschap waarvoor

' dient? Speel het spel en verbind elk stuk gereedschap met de
juiste taak of klus!
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Vind jij alle verschillen? Het zijn er vijf.
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