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2 Ben jij net als ik ook zo dol op tekenen? :
v Dan is dit boek echt iets voor joul! N2
S5 J A
f\ Dit teken- en sopetsboet staat vol met toffe leurplaten, \
[\ handige stap-voor-stap tips en ruimte voor je eigen fabulsug ()
tekeningen. Extra cool: met de pep-upbaanten in dit boek
5 komen jouw tekeningen echt tot leven! 0
N2 N2
3 g
o Veed plezier met tekenen en vergeet niet: in jouw wereld i
*«;b kan alles! ok
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HANDLEIDING POP-UPKAART
/_\ (2) Knip de kaart uit en vouw 'm

dubbel met de tekening aan de
buitenkant.

(1) Knip over de
stippellijntjes los, tot de

NS

®

Vouw de kaart

dichte lijntjes.

terug en duw de
tekening naar
buiten.

(5) Kleur de kaart in (4) Maak
en plak de tekening op een dubbele een vouw op de

kaart. Lijm alleen buiten de vaste lijntjes.
stippellijnen. Tadaal

Je pop-upkaart is klaar!







ZEEMEERMINNEN

Ve Om een zeemeermin te maken moet je een vissenstaart kunnen tekenen. Dus daar
ctap ot tup beginnen we mee: hoe teken je een vis met een sierlijke staart?

. \‘/\\/ — J
Teken een uitgerekte Maak aan de golf een Teken aan het uit- Maak een gezichtje Teken lijntjes in de bladeren Maak allemaal boogjes als
golf met een haakje. boog met een haakje. einde blaadjes. door een gebogen en hoekjes schubben en vergeet het
lijntje te tekenen. als vinnen. oogje niet.

JIUS TP
Teken cen vijfpurtige
dter et vonde potken, rondes in
de purten en een smiley in het
midden. Tadaad Een zeesterl




HOE TEKEN JE HET?

Met een simpele schelp kun je meer maken dan je denkt! Wat dacht je van

een schelpenketting? Een schelp als haarspeld of een hele zeebodem vol met schel-

®

Teken twee hartjes met de

Sohehp

ruggen tegen elkaar.

pen! Op deze pagina leer je de trucs.
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Trek lijntjes in het Teken hoekjes aan

midden van de hartjes. de zijkanten.

£

Als jo schelpen verbindt met
een ovan] lif'ngaan}&zwu
wat rondies op, heh je cen eotite
2omersy sopelpenketting!

)

JILS TP
Een sobelp in bets haar geekt elb
meis een eopte beach oo Top:
Teken eerst de sopelp, dan pas
het) paar.
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